Ausschreibung C

CJD Bundesmeisterschaften KleinfeldfuRball
FESTIVAL im Rahmen des Sportfestivals 2014 in Zwickau

Termin: Freitag, 23.05.2014
Beginn: 10:00 Uhr
Ende ca. 17:00 Uhr

Durchfihrungsort:  PSV Sportsplatz
Crimmitschauer Strasse 31, 08056 Zwickau

Teilnehmende: ALLE Angehorigen von CJD Einrichtungen

Spielklassen: AK | mannlich - Jahrgang 1998 und dlter
AKIl mdnnlich - Jahrgang 1999 bis 2001
AK Il mannlich - Jahrgang 2002 und jlinger
Frauen - alle Altersklassen

Spielmodus: Je nach Anzahl der gemeldeten Mannschaften,
geplant ist ein ,Gruppen-K.O.-System*”

Durchfiihrungsbestimmungen des FuBballturniers:

Spielfeld: Kleinspielfeld: 40m x 25m

Mittellinie, Strafraum, AnstoR und StrafstoRpunkt sind zu kennzeichnen. Um
"Liniensalat" auf dem FuRballfeld zu vermeiden, sind zusatzliche
Markierungen auf ein Minimum zu begrenzen. Die Spielfeldbegrenzungen
kénnen auch durch Bander, Flaggen, Stangen, Hitchen oder andere geeignete
Materialien gekennzeichnet werden.

Die Tore miissen so im Boden verankert oderanderweitig befestigt sein, dass
ein Umstiirzen in jedem Fall ausgeschlossen ist.

Es kann auch auf alternative Tore (z. B. Handballtore, Minitore) gespielt
werden.

Spielmodus: Es wird in 4 verschiedenen Altersklassen gespielt.
Bei den Spielen in der Endrunde wird eine Verlangerung von 2x2 Minuten
gespielt. Ist bis dahin keine Entscheidung gefallen kommt es zum
,ElfmeterschieRen”.
Fur ein notwendiges ,ElfmeterschieRen” werden von den gemeldeten Spielern
5 Spieler festgelegt. Haben alle 5 Spieler ihren Schuss durchgefiihrt und es ist



Spieler:

noch keine Entscheidung gefallen, so wird die Entscheidung im K.O.-System
gesucht. Nur die gemeldeten Spieler setzen das ,ElfmeterschieRen” fort. Eine
festgelegte Reihenfolge muss nicht eingehalten werden.

Zu jeder Mannschaft gehoren max. 8 Spieler einschlieRlich des Torwartes.
5 Spieler diirfen gleichzeitig auf dem Spielfeld sein, davon 1 Torwart.

Spielen dirfen nur Spieler/innen die auf dem Meldebogen, mit der richtigen
Altersklasse eingetragen sind. Anmeldebdgen sind bei der Turnierleitung
abzuholen.

Der Einsatz von Spielern/innen in mehreren Mannschaften ist untersagt.

Das Auswechseln der Spieler erfolgt im Bereich der Mittellinie. Wieder
Einwechselungen sind gestattet. Auswechselungen sind dem Schiedsrichter
anzuzeigen.

Ein Torwartwechsel ist nur wahrend einer Spielpause erlaubt.

Bei einem Wechselfehler ist der Spieler zu verwarnen. Das Spiel wird mit einem
FreistoR fortgesetzt.

Eine Mannschaft muss mit mindestens 3 Spielern antreten (2 Spieler plus 1
Torwart).

Schiedsrichter:

Spielregeln:

Die Ansetzung von Schiedsrichtern obliegt dem Ausrichter.

Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen wird nach den Statuten des DFB
geregelt.

Die Ahndungsmadglichkeiten der Schiedsrichter:
1. Gelbe Karte (= hat keine Folge) oder

2 Minuten Strafzeit (= Ausschluss des betroffenen Spielers fiir 2 Minuten);
nach einem Gegentor kann sich die betroffene Mannschaft wieder
vervollstandigen.

2. Gelb/Rote Karte (= Ausschluss von diesem Spiel)

3. Rote Karte (= Ausschluss vom gesamten Turnier) die Mannschaft kann sich
nach 3 Minuten vervollstdndigen. Torerzielung hat keine Auswirkung.

Die Torerzielung ist nach vorheriger Ballberiihrung, also indirekt aus dem
gesamten Feld moglich. Bei Ballverlust ins Seiten-Aus wird der Ball eingerollt.

Aus dem Anstol kann fir die ausfihrende Mannschaft nicht direkt ein Tor
erzielt werden. Die Gegenspieler der anstoRenden Mannschaft miissen
mindestens 3 m vom Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

Bei Tor-Aus findet die Spielfortsetzung entsprechend der normalen Regeln mit
AbstoR oder Eckball statt.



Spielzeit:

Spielwertung:

Freist6Re

Alle FreistoRe sind indirekt auszufiihren.

Ball in uns aus dem Spiel

Springt der Ball vom Pfosten oder der Querlatte Gber die Seitenlinie ins Aus, ist
das Spiel mit einem Einrollen fortzusetzen.

Abseits

Die Abseitsregel wird nicht angewendet.

Freist6Re

Bei der Ausfiihrung des FreistoRes miissen sich alle Gegenspieler mindestens
3 m vom Ball entfernt aufhalten bzw. - bei einem indirekten FreistoR fir die
angreifende Mannschaft im Strafraum in weniger als 3 m Torentfernung - auf
der eigenen Torlinie zwischen den Pfosten stehen.

StrafstoR

Bei der Ausfiihrung des StrafstoRes missen sich die nicht beteiligten Spieler
innerhalb des Spielfeldes, aber auRerhalb des Strafraumes und mindestens 3m
vom Ball entfernt aufhalten.

AbstoR

Der AbstoR wird von einem beliebigen Punkt innerhalb des Strafraumes
ausgefiihrt. Der AbstoR, der Abschlag aus der Hand oder der Abwurf des
Torwartes, darf der Ball die Mittellinie nicht direkt Giberschreiten. Wird der Ball
vom Torwart, nachdem er ihn zuvor erlaubt mit den Handen kontrolliert hat,
Uber die Mittellinie gespielt, ohne dass ein anderer Spieler den Ball beriihrt,
wird an der Stelle, an welcher der Ball die Mittellinie Gberschritten hat ein
indirekter FreistoR fiir den Gegner verhdngt.

Aus einem AbstoR kann fiir die ausfiihrende Mannschaft nicht direkt ein Tor
erzielt werden.

EckstoR

Der Mindestabstand der Gegenspieler beim EckstoR muss 3 m betragen.

Pass zum Torwart

Die Riickpassregel findet Anwendung

Die Spielzeit betragt zwischen 10 bis 15 Minuten je nach eingegangenen
Meldungen.

Eine 2 minltige Halbzeitpause ist vorgesehen.

Die Spiele werden zentral angepfiffen.

Der Schiedsrichter beendet das Spiel nach eigenem Ermessen.

Fur jeden Sieg gibt es 3 Punkte.

Fiir ein Unterschieden gibt es 1 Punkt.

Gibt es ein Punktegleichstand zahlt die Tordifferenz. Sollte danach noch
Wertungsgleichheit bestehen entscheidet die Fair-Play-Regelung (wer hat die
wenigsten Gelbe/Rote Karten oder Zeitstrafen). Sollten danach Mannschaften
noch wertungsgleich sein entscheidet das Los.



