Informationen zum Fun-Festival in Waren (Miritz) 2010

,Die FUNtastischen 7"

Fiir das Fun-Festival wird lediglich eine Mannschaftsmeldung bengtigt. Die Inhalte
und der Turniermodus orientieren sich an denen von Homburg 2000 und Frechen 2002
und 2004 sowie Moers 2007:

Streetbasketball, Bogenschiefen, Gameshow, Unihoc.

Neu dabei sind 2010 BMX-Parcours, Fassrollen und Elefanten-Sprint.

Zu den in Wettkampfform angebotenen Aktivitdten gibt es noch weitere
Bewegungsaktionen, die in freier Form genutzt werden konnen:

Kistenklettern, Kletterturm und Bullriding

Diese Veranstaltung beginnt am Samstag um 9:30 Uhr und endet gegen 18:30 Uhr.

Eine Mannschaft

> besteht aus mindestens 6 Mitspielern/Mitspielerinnen.
es muB nicht jeder alles machen! Die Akteure fiir die Spiele kdnnen/sollen
wechseln! Mitmachen sollen so viele wie maglich!

> sollte einheitliche T-Shirts habenl!

Spielmodus

> Die gemeldeten Mannschaften werden einer 3er Gruppe zugelost. Dabei achten wir
bei der Einteilung auf Chancengleichheit.

> Innerhalb dieser Gruppe spielen die Mannschaften jeder gegen jeden.

> Spielzeit jeweils 8 Minuten - d.h. 3 Spiele pro Gruppe a 8 Min. = 24 Min. plus 6 Min.
Wechselzeit - gesamt 30 Minuten pro Station. Nach einer Aktion hat die Gruppe
eine Pause von 30 Minuten.

> Der Zeitplan wird an die gemeldeten Mannschaften bei der Anreise ausgegeben.

Wertung

Innerhalb eines Wettkampfs erhdlt der Sieger 9 Punkte, der Zweite 6 Punkte,
der Dritte 3 Punkte. Nach Ende aller Wettkdmpfe werden die Punkte addiert. Daraus
ergibt sich die Platzierung.

Spielbeschreibungen

Die Spielbeschreibungen dienen der besseren Vorbereitung der
TeilnehmerInnen auf das Fun-Festival. Gleichzeitig kann hier bereits eine Vorauswahl
der jeweiligen Mitspieler getroffen werden. Das gilt besonders fiir Einrichtungen mit
geistig und korperlich behinderten TeilnehmerInnen.



Unihoc
3 gegen 3 im Feld 6x12 m; Ball wird mittels Unihoc-Schldger (gekrimmter
Kunststoff-Hockeyschldger) ins Tor befordert. Jeder Kontakt mit dem Gegner
ist untersagt. Der Schldger darf nicht iiber Kniehdhe gehoben werden. Um den
Ball zu erobern, muB man die Passwege ..zumachen"; Der Ball darf mit Handen
und FiiBen gestoppt werden; Wechsel beliebig oft bei Spielunterbrechung.

Streetbasketball
3 gegen 3 auf einen Korb (plus 1 Wechselspieler, Einwechslung bei
Spielunterbrechung)

Bogenschieflen
3 Mitspieler; 3 Probepfeile, dann 6 Pfeile fiir die Wertung.

Gameshow
Hier werden von den Moderatoren viele verschiedene Spiele fiir die jeweiligen
Gruppen angeboten. Die Bewertung ist von Spiel zu Spiel unterschiedlich. (z.B.
Quiz, Geschicklichkeitsspiel, Kooperativ-Spiele, Gliicksspiele, Rate-Spiele, ....)

BMX-Parcours
Ein abgesteckter Parcours soll moglichst fehlerfrei und schnell mit einem BMX-
Rad durchfahren werden. Bei der Ausgestaltung des Parcours wird auf
Handicaps Riicksicht genommen. Sechs Teilnehmer konnen starten, die besten 4
kommen in die Wertung.

Fassrollen
Hier handelt es sich um eine Miiritz-typische Volksbelustigungs-Spielaktion. Ein
groBes 50 Kg-Herings-Holzfass wird liber eine bestimmte Distanz mit
Wendemarke gerollt. Je zwei Teilnehmer rollen das Fass um die Wendemarke
und zuriick, dann iibernehmen zwei Andere. Insgesamt werden drei (sechs)
Durchgdnge gerollt.

Elefanten-Sprint
C7-Rennen lber 100 m im Hafenbecken. 6 Teilnehmer (mit Schwimmwesten)
sitzen im Boot. Drei Boote starten gleichzeitig. Ein erfahrener Steuermann
wird gestellt. Gelibt werden kann am Freitag, ab 19:30 beim Elefantenrennen
auf der Miritz am Zeltplatz.

Fiir weitere Fragen stehe ich gern zur Verfiigung. Rufen Sie mich an oder schicken
Sie mir eine e-Mail.

Tel.: 02841-1409304

e-Mail: ralf.remagen@cjd.de



